MANUAL BASICO DE USO DE JACKAudio

Preambulo

Seguro que muchos de vosotros os habéis encontrado con la imposibilidad de trabajar a
gusto en mezclas que implican sonidos provenientes de programas standalone cuyo
sonido os encanta, pero cuyas posibilidades de interconexion con vuestro secuenciador
favorito son inexistentes.

Bien, sirva este documento para introduciros al uso de JACK Audio Connection
Toolkit, un conjunto de software libre que proporciona un mecanismo de interconexion
de streams de audio interplataforma y multiplataforma. Esto es, con ¢l podemos
conectar entradas y salidas de audio de programas independientes de tratamiento de
audio digital (no tocaremos MIDI) y podremos hacerlo en cualquier plataforma ya que
esta disponible para diversos sistemas operativos.

En esta ocasion nos cetraremos en MS Windows. Tomaremos como software externo
Overloud TH1 y como secuenciador REAPER. Haremos posible grabar en REAPER
una pista a tiempo real y acompafiados de una pista de bateria como si TH1 fuera
nuestro POD, V-Amp, Axe-FX o pedalera y quedaran como ejercicio para el lector otras
configuraciones que permitirian grabar la guitarra “seca” y reamplificarla cuantas veces
queramos derivando el resultado procesado a otra pista. En cualquier caso,
comencemos. ..

Instalacion

La instalacion es bastante sencilla, necesitamos el paquete de JACKAudio (ex-
JACKDmp) que podremos encontrar en el sitio oficial, buscando un poco o en el propio
foro de Guitarristas.info.

http://jackaudio.org/
http://jackaudio.org/download

Mirror al que subi el paquete para Windows:
http://www.4shared.com/get/111467643/d9add87a/JackDMP__JackAudio__ 192.html

NOTA IMPORTANTE!: Es un requisito tener instalado las librerias redistribuibles de
Visual Studio 2008. En mi caso no las tenia... Se pueden descargar de aqui:
http://www.microsoft.com/downloads/thankyou.aspx?familyld=9b2da534-3e¢03-4391-
8a4d-074b912bc1bf&displayl.ang=es




Configuracion

Configuracion inicial basica

Del archivo README que encontramos en la descarga extraemos los primeros pasos.
Es necesario abrir Jack Control y realizar las siguientes configuraciones en el Setup:

- En la pestaia Settings la linea de “Server Path” ha de ser: jackd —S
- En la misma pestafia seleccionaremos como Driver: Portaudio

Setup - JACK Audio Connection Kit

Settings | Optiuns” Lisplay Misc |
Preset Mame: | (default) [V] Delete
Server
Server Path: | jackd -5 [V] Drriver: V]
Parameters
Realtirme riarity: | pdefau Interface: efault bl =2
[¥] Realt Priarity: |EdeFault) Interf defaul
] Mo Memary Lock Frames(Period: | 1024 || Dithr: [Mone [v]
D Unlock, Memory Sample Rate: | 45000 [V] Audio: | Duplex [v]
Soft Mode = =
& PeriodsfBuffer: |2 Input Device: | (default)
Monitar
o Word Length: | 16 A
Force 16bit Qukpuk Device: | (default)
i 1 [ElEE
H{¥¢ Manitar Wait {usec) Input Channels: | {default) 3}
: ~
Hy' Meter Channels: | {default) {‘CJ Output Channels: | (default) 3}
Ignore Hfw Port Maximum: | 236 [v] Input Latency: | {default) %ﬁ]
[] ¥erbose messages Timeouk {msec): | 500 [v_] Cutput Latency: | (default) !
MIDT Driver: |none Start Delay (secs): |2 {ﬁ} Latency: | 42,7 msec
I ¥ Ok ” ¥ Cancel ]




- En la pestaila Misc marcaremos la opcion: Start JACK audio server on
application startup

Setup - JACK Audio Connection Kit

Settings Cpkions Display | Misc |

Other
Skart 14CK audio server on application starkup Save 1ACK audio server configuration to:
Confirm application close Jjackdre M

[] keep child windows always on tap [] Corfigure as temporary server

[] Enable system tray icon Confirm server shubdawn

Start minimized to system tray Enable ALSA Sequencer suppart
[] Delay window positioning at skarkup
Buttons
[] Hide main window Left buttans
[] Hide main window Right buttons
Hide main window Transport butkons

[] Hide main window butkan text labels

Defaults

Base font size: | (default) M

I ¥ Ok ”xc.ancel




Ahora es necesario cerrar JACK Control y volver a abrirlo. Si todo ha ido bien veremos
como arranca el servidor de routing de JACK y JACK Control nos presentara este
aspecto.

%, JACK Audio Connection Kit [(default)] Started.

B Start B stop |3

| ’I:]Messages ] [1,«- Status l

P ’* Connect “F‘atchbay | “ « E n -m

i} ,.'..£

" M Patchbay - JACK Audio Connection Kit =R

’ [ mew ] [ ) Load. .. ] el save. . Untitledo [sel| # activare
Lt B |
Output Sockets [ Plugs Input Sockets § Plugs
i Edt.., Ed...
-
By Copy... Ty Copy...
-r - Remaove Remove

S Commect | | 3 Disconnect | | 3¢ Disconnect Al €3 Refresh

Centraos en el mensaje de la ventana principal y la palabra “Started” junto al consumo
de CPU, de momento un 1°3%. La ventana de PatchBay esta ahi s6lo con fines
ilustrativos, no es del todo relevante y no la vamos a tratar en este manual.



Fine Tuning

Bien, tenemos ahora JACK instalado y en marcha a voluntad cada vez que arrancamos
JACK Control, pero queremos que la latencia sea ridiculamente pequefia y aprovechar
las bondades de nuestra interfaz ASIO existente (porque como buenos usuarios de home
studio windowsero tenemos una interfaz ASIO, verdad?)

El siguiente paso es ligar JACK a nuestro dispositivo ASIO, para ello desplegaremos la
lista de dispositivos haciendo clic en el boton “>" al lado del desplegable Interface y
veremos los dispositivos de audio disponibles en el sistema (en mi caso una
CREATIVE X-Fi Platinum con Creative ASIO).

Setup - JACK Audio Connection Kit

Settings Options Displary Misc

Preset Mame: | (default) v Delete

Server
Servet Path: | jackd -5 __v:: Diiver: v
Parameters

Realtime Priority: |[{default) Interface: |reative ASIO [l MME:: Asignador de sonido de Microsof - Input:
[] Mo Memary Lack Frames/Period: | 1024 Dither: [Nane MME::SB ¥-Fi Audio [3000]
[ uniock Mermary . MME:: Asignador de sonido de Micrasof - Output
% MME::5B %-Fi Audia [000]
Soft Mode . y - 2 o g
Perinds/Buffer: |2 Input Device: | (default) ‘Windows DirectSound: : Controlador primario de captura de sonido
Monitor . : : i
e 0 Windows DirectSound: : 58 X-Fi Audio (3000
: Word Length: 16 Qukput Device: | {default) _ 7 [_ _]
Farce 16bit _ T Windaws DirectSound: : Controlador primario de sonida
H Monitor Wit fusec): Input Charnels: |(default) [ indaws DireckSound::56 %-Fi Audio [2000]
Channels: | (default) 5

Sample Rate: | 48000 || Audio: |Duplex

Hi Meter 2 Output Channels: |{default) )
Tanore Hiwy Port Magdmurn: | 256 1] Input Latency: |(default) {default)
| 1

[ werbose messages Timeout (msec): | 500 [FS

Qutput Latency: |{default) £3)

MIDI Driver: |none Start Delay (secs) (2 Latency: | 42.7 msec

v




Si os fijais, JACK informa de una latencia total de 42 ms. Esto es inaceptable, debemos
bajar de 10ms para que no percibamos retardo. Desgraciadamente me temo que estas
configuraciones van a depender del equipo de cada uno y sélo puedo poneros una
captura de las que he usado yo en estos primeros pasos por JACK. Han resultado
bastante exigentes con mi equipo, 2’7 ms generan algin buffer underrun y hay clicks
audibles de tanto en tanto. Mi AMD64 3000+ no da para mucho més ya y a esa latencia
con un par de pistas (siendo una un VSTi de bateria Addictive Drums) se consume del
orden de 65-80% de CPU. Nota: THI funciona mejor a 48000Hz y asi muchos otros.

Misc |

Setup - JACK Audio Connection Kit

Settings | éIIZIL'.iDI'lS | Iﬂisp;l.av
Preset Mame: | (default) LV_I &l save Delete
Server
Server Path: | jackd -5 [jf] Driver: |portaudio [\_f]
Parameters
Realtime Priority: | {defaulk) Interface: |2::Creative ASIO [V]
Mo Memary Lock Frames/Period: | 64 [ﬂ Dither: [Mone [v]
Unlack Memary Sample Rate: | 48000 |+ E i Duples [v]
Soft Mode : :
Perinds/Buffer: |2 Input Device: |2iiCreative ASIO
Monitar
Force 16hit Word Length: | 16 Oukput Device: |20Creakive 8510
Waik (usecy: (21333 : A
HW Monitor ( ) ; Input Channels: |4 Eﬂ
HW Metber Channels: | {default) %ﬁ Output Channels: |4 I
Ignare HiW Pork Maximun: | 2356 [_] Input Latency: |7 P:]
: ; I
[] verbose messages  Timeout {msec): | 500 i__] Cukput Latency: |7 Pﬁ]
MIDI Driver: |none Start Delay (secs): |1 {-3‘} Latency: | 2.67 msec .

Audic | MIDT

Connections - JACK Audio Connection Kit

v Ok

Readable Clients [ Qukput Ports
= system
ﬁ capture_1

capkture_2
’/2 capkture_3
]

capkure_4

3 Disconneck | | € Disconnect Al

WWritable Clients | Input Ports

| & system
= playvback_1

-
-
~
-
~
-
~

plavback_2
plavback_3
plavback_4




Ejemplo de uso final

Bienvenidos a la parte principal de este pequefio manual introductorio. Gracias por
llegar hasta aqui, sea cual sea el motivo estoy seguro de que esto es lo que querias leer.

Como ejemplo de uso, tal y como avanzaba en el predmbulo, vamos a conectar TH1 a
REAPER para grabar a tiempo real una pista acompanados de un ritmo de bateria tal y
como hariamos con cualquier pedalera, POD o amplificador microfoneado.

Para ello vamos a tunelizar temporalmente las entradas de captura de REAPER a través
de TH1 que sera quien tomara las entradas de captura del sistema y enviara el resultadao
a nuestro secuenciador y sélo a ¢€l, nada a los playbacks del sistema.

En la ultima captura de pantalla del apartado anterior ya habéis visto como se presenta
la ventana “Connect” con mi configuracion, 4 capturas y 4 playbacks. Bien, vamos a
ver qué sucede si tal y como estd JACK abrimos Overloud TH1 y seleccionamos como
dispositivo de audio JackRouter.

NOTA IMPORTANTE!: Siempre hay que abrir JACK Control ANTES que cualquier
otro programa que vayamos a usar y siempre cerrarlo el tltimo. Con esto nos
evitaremos errores de inicializacion que nos obliguen a cerrarlo y reabrirlo todo.



Crunch BT] Dirt ..-:". iii -.J'm_:
i ™. JACK Audio Connection Kit [{default)] Started.

I
P Start B stop

ID Messages l l‘.ﬁ- Skatus l
3E Connect l Patchbay l | E n
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n: 1.1.00 1.1.00 0.0.00

Connections - JACK Audio Connection Kit

Auudio [ MIDT

Readable Clients | Oukput Ports Writable Clients | Input Ports
= syskem = system

,i:' capkure_1 plavback_1

/5 capkure_2 plavback_2

/5 capkure_3 plavback_3

,{? capture_4
= TH1

ﬁ’ oukl

ﬁ’ oukZ

s

= #1= ~1=

2 Disconnect | | a4 Disconnect Al (j Refresh

Podemos observar que han aparecido dos salidas y dos entradas correspondientes a la
conexion estéreo de Overloud TH1. En esta situacion se estd comportando con
normalidad, capturando el sonido de nuestra guitarra y enviandolo a los
altavoces/auriculares directamente.



Veamos qué sucede ahora si afiadimos a la ecuacion el secuenciador seleccionando
también el driver ASIO JackRouter a 48000 Hz (es un buen samplerate, siempre se
deberian seleccionar los mismos samplerates en todos los programas y cuadrarlo todo

con el definido en JACK)

Vamos a armar una pista para grabacion desde la entrada estéreo de nuestra interfaz de
audio.

. JACK Audio Connection Kit [(default)] Started.

ar B o I
il 00:00:00

[ Messages | |#¢r‘ Skakus | R
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Connections - JACK Audio Connection Kit

Audio MIDT

Readable Clients [ Output Porks Writahble Clients | Inpuk Parks
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Bueno, mi secuenciador estd configurado para usar hasta 4 salidas de audio, por lo que
teniendo esto en cuenta vamos a interpretar el grafico de conexiones que nos presenta
JACK:

- Las 4 salidas de REAPER estan conectadas a las 4 conexiones de playback del
sistema.

- Los dos primeros canales de captura estan conectados tanto a las entradas de
TH1 como a las de REAPER.

- Las salidas de TH1 estan conectadas a las dos primeras conexiones de playback
del sistema.

Con esta configuracion oiremos la guitarra procesada y la guitarra limpia capturada por
REAPER simultaneamente como normalmente hariamos con una configuracion ASIO
no exclusiva.

Pero esto no es lo que nosotros queremos... Como ya he dicho anteriormente, lo que
deseamos es que las entradas de captura del sistema pasen por TH1 y sean dirigidas
directamente a las entradas de REAPER para grabar la guitarra procesada y oirla a
tiempo real por la monitorizacion de la pista armada para grabacion.

Bien, pues no tenemos mas que seleccionar los pares de entradas/salidas que nos
interesen y desconectarlos/conectarlos como nos venga en gana. Notese que al
seleccionar un canal en uno de los paneles nos resaltara en azul la entrada/salida a la que
esta conectado en el otro panel. Por ejemplo, si seleccionamos TH1-outl en el panel de
la izquierda y system — playback_1 en el panel de la derecha podremos clicar en
Disconnect. Si seleccionamos TH1-outl en el panel de la izquierda y REAPER —inl
en el panel de la derecha podremos clicar en Connect.

La captura de la siguiente pagina muestra la configuracion final que he usado yo para
poder redactar este documento. Para volver al estado original es tan sencillo como
reconectar las entradas y salidas tal y como estaban al principio.

Por ultimo, considerad JACK una interfaz de audio mas... es decir, recordad que podéis
elegir usarlo o no en las preferencias de dispositivo Audio/ASIO de vuestros programas.
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Comentarios y agradecimientos

Hasta aqui llega este manual introductorio que he redactado ante la falta de
documentacion practica al respecto en castellano.

Cabe resaltar que REAPER proporciona de serie una funcionalidad similar a través del
driver ReaRoute que viene de serie con el paquete y que, por lo que cuesta una licencia
de uso personal merece la pena hacerse con una copia de este maravilloso secuenciador
que, sin duda, no puede mas que crecer y mejorar.

Mis agradecimientos a la comunidad de desarrollo de JACK Audio y del software libre
en general por su arduo y desinteresado esfuerzo, a los desarrolladores de REAPER por
presentar una alternativa viable, potente y razonable a Cubase, a Overloud por sus
increibles algoritmos de simulacion de amplificadores y efectos y a toda la comunidad
de www.Guitarristas.info por generar tan inmejorable ambiente en un foro de Internet.
Espero que este documento sirva para devolver de forma 1til una parte de mi gratitud a
todos aquellos que he mencionado y a todos los que no, que no son pocos.

Saludos!!
TDL



